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1. Ainevaldkonna lldosa

1. 1. Valdkonnapadevus

KunstiGpetuse eesmargiks lihtsustatud dppekaval 6ppija puhul on eelkdige huvi dratamine
kunsti ja visuaalkultuuri vastu ning loomingulise algatusv@ime toetamine. Opilane pib
tundma ja kasutama kunstikeelt, arendab vaatlusoskust, kunstilist mdtlemist ja kujutlusvdimet.
Kunstidpetuse tunnid toovad Opilase ellu r6dmu ja mangulusti, millega kaasneb ké&eliste

oskuste ja vilumuste arendamine (treenimine).

KunstiGpetusega taotletakse, et Gpilane:
e tunneb rddmu oma kunstilisest tegevusest ja selle 16pptulemusest;
e kasutab td6vahendeid ja -materjale eesméargiparaselt, ohutult ja séastvalt;
e vaatleb ning vGrdleb oma ja kaaslaste loomingut, iseloomustab kunstiteoseid, kasutades
Opitud teadmisi ja erialast sbnavara; valjendab oma eelistusi ja selgitab seisukohti;
e tunneb huvi kunstiteoste ja eesti kultuuriparandi vastu, vaartustab enda ja kaasinimeste

loomingut.

Kunstidpetuse tundides luuakse uksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline,
kiusamis- ja vagivallavaba dppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel, sbbralikkusel ja

heatahtlikkusel ning kus margatakse ja tunnustatakse Gpilase pingutusi ja dpiedu.

1.2. Ainetundide jaotus

Kunstidpetust dpitakse 1.-9. klassini.

Né&dalatundide jaotumine klassiti:



Kunstipetus 1 1 1 1 1 1 1 1 1

1.3. Ainevaldkonna I8iming, Uldpadevuste saavutamine ja dppekava labivate
teemade kasitlemine ainevaldkonnas

1.3.1. LAiming teiste ainevaldkondadega

Kunstidpetuse 16iming teiste ainevaldkondadega.

Vaartushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine. Paljudes
ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse identiteedi
kujunemist (kunstid, eesti keel ja kirjandus, vdorkeeled, ajalugu ja thiskonnaGpetus,
geograafia, k&sitod ja tehnoloogia, kehaline kasvatus). Kunstide kaudu saab eriti hésti

teadvustada kultuuridevahelist dialoogi ja loovust niiidistihiskonna innovatsiooni allikana.
Kunst ja sotsiaalained.

Sotsiaalainetest ldhtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimrihmadega ning
erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

e Tutvustatakse tuntud kunstnikke, nende teoseid labi aegade.

e Tutvustatakse eri ajastute kunstivoole.

o Kasitletakse ehituskunsti arengut aegade jooksul.

o Korraldatakse kunstiteemalisi dppekaike (ndituste ja muuseumide kulastamine, filmide

vaatamine).
Kunst, emakeel, vodrkeeled.

Emakeelest ja vodrkeeltest l&htudes arendatakse verbaalset enesevaljendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust; Kirjandusest l&htudes
vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja filmikunstis.

¢ lllustratsioonide juurde kuuluvate tekstide joukohane analiiis.

e Tekstide pdhjal illustratsioonide loomine.

¢ Kirja kasutamine kunstiteoses.

e Tahtpdevade teemaliste kaartide kutsete meisterdamine.



Kunst ja loodusained.

Loodusainetest ldhtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja nagemismeele fusioloogilist

eripdra, Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide,

valguse ja vérvide omadusi;

Loodustunnetuse arendamine labi kujutava kunsti.
Kunsti vahendite ja materjalide seosed loodusega.
Looduslike materjalide kasutamine.

Loodusmaalide, skulptuuride loomine vdi pildistamine, filmimine.

Kunst ja matemaatika

Matemaatikast lahtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mdtlemist

(matemaatiline keel, struktuur, simbolid ja meetodid);

Maootmine ja selle erinevate meetodite kasutamine.

Kujundite oluliste tunnuste liigitamine ja simbolite kasutamine

Geomeetriaalaste mdistete rakendamine erinevates kunsti valdkondades, néiteks
arhitektuuris, ruumikujunduses.

Geomeetriamdisted on aluseks kunstidpetuses vaadeldavate objektide analtsil.

Piltidel olevate esemete-néhtuste tunnuste vdrdlemine ja liigitamine.

Kunst, kasitto ja tehnoloogia.

Késitoost ja tehnoloogiast lahtudes arendatakse kaelist tegevust ning loovat mdtlemist (loomise

protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

KunstiGpetus ja todopetus on I8imitud nii loovuse, loomingu kui késitddoskustega.
mdlemad ained eeldavad dpilastelt individuaalset enesevéljendust, julgustavad opilasi
loovalt valjenduma, luuakse mingi reaalne teos.

nii kunstidpetuses kui tdodpetuses dpitakse labi esemelise dpikasitluse. Oppeiilesannete
taitmine vajab kéelisi oskusi ja Gppeprotsess eeldab kéelise koordinatsiooni arendamist.
Kunstidpetuses ja t000petuses on mdnede Ulesannete taitmisel kasutusel samad
tooriistad materjalid.

Maolemas aines uuritakse véarvi, kuju, proportsiooni visuaalseid elemente.

Molemad ained eeldavad erinevate materjalide ja nende omaduste tundmist.

Kasutusel on t66dpetusega samad digivahendid ja programmid.



e Mdlemas aines kavandatakse t0id vOi kunstiteoseid alates idee valjatootamisest kuni

IGpptooteni.
Kunst ja litkumisdpetus.

LiikumisOpetusest  lahtudes  arendatakse  kehatunnetust, tahelepanu,  motoorikat,
reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.
e Kaunstilised tegevused ja muusikalis-ratmilised liikumistegevused loovad vdimaluse
loominguliseks enesevéljenduseks, arendavad loovust.
e M©dlemas tunnis arendatakse kehatunnetust, tahelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust,
koordinatsiooni.
e Kunstidpetuse tunnis vdib kavandada liikumisdpetuse tundide jaoks kostiiime, maske,
dekoratsioone.

e Kujutada oma kunstitdodel sportlasi, sportlikke tegevusi jne.

1.3.2. Uldpadevuste saavutamine

Kultuuri- ja vaartuspadevus

Tunneb huvi kultuuripérandi ja kunstiloomingu vastu. Tutvub kultuurilise mitmekesisusega ja
vaartustab seda. Piiliab tajuda oma ilumeele olemust ja arutleb ilu mdiste iile. Oppides erinevaid
kunstiliike, stiile ja tehnikaid, leiab oma kunstilised eelistused ning rakendab neid oma
loometegevustes. Labi kunstiteoste tajumise arutleb moraalinormide, eetilisuse tle. Putab

mdista kunstniku rolli olemust Uhiskonnas.
Sotsiaalne ja kodanikupadevus

Labi loomingulise tegevuse tutvub Eesti rahvuslike traditsioonide ja rahvakalendri
tahtpdevadega. Osalemine kogukonna ja kooli Uhistes projektides aitab kaasa aktiivse ja
vastutustundliku kodaniku kujunemisele. Kunstiloomingu mitmekesisus aitab dppijal mdista
erinevusi hiskonnas. Uhise to6ruumi ja to6vahendite jagamise kaigus ning indviduaal- ja
grupitodde vaheldumisel dpib suhtlema ja koostddd tegema. Osaleb oma klassi- ja kooliruumi
kujundamisel, mille kdigus kujuneb hooliv suhtumine imbritsevasse keskkonda. On lugupidav

enda ning kaasdpilaste loomingusse (naitused).



Enesemaaratluspadevus

Kunstidpetuse kdigus 6pib tundma oma emotsionaalset maailma. Opib end analiitisima, dpib
endasse vaatama ning oskab anallitisida (Opetaja abiga) oma tugevaid ja ndrku kulgi.
Erinevate véljenduslaadide ja —viisidega kokku puutudes 6pib toime tulema erinevustega ja

vastuoludega ning Gpib vastavalt sellele kohandama oma tegevust ja kéditumist.

Opipadevus

Arenevad enesetunnetuse, téhelepanu ja emotsioonidega seotud oskused, nt enda
motiveerimine, tdhelepanu koondamine, sooritushirmust tle saamine ja enesekindlus. Kasutab
intuitiivset ja loovat moétlemist loomeprotsessis, katsetab. Arenevad ainetetllesed oskused t66
planeerimise kaigus ja info otsimise kdigus. Areneb t06 planeerimise ja probleemilahendamise
oskus. Arenevad praktilised oskused: k&eline tegevus, meetodite, materjalide, t06riistade ja
vahendite (sh digitehnoloogia) kasutamine, td6pinna organiseerimine ja korrastamine. Areneb

suhtlemisoskus.

Suhtluspadevus

Avardub sBnavara ja kdnekeel muutub valjendusrikkamaks kunstiteoste Ule arutlemise kaigus
ja erinevate kunstiliikide, tehnikate ja materjalidega kokkupuutumise kaigus. Samuti
vaatlusoskus, kuulamisoskus ja erinevate arvamustega arvestamine ja suhtlussituatsioonidega
kohanemine. Haridusprogrammides ja projektides osaledes ning nditusi kllastades kogevad

Opilased uusi suhtlemissituatsioone.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane padevus

Opib kujutama (sh ruumiliselt), visuaalselt korrastama pildiruumi ja imbrust, méarkab mustreid
ja ritme. Markab looduses varve, varvide muutusi, vorme, tekstuure ja Kirjeldab kogetut.
Kasutab kirjeldamisel mdisteid: ritm, tasakaal, simmeetria, perspektiiv, proportsioon. Kasutab
loodusest inspireeritud mustreid ja struktuure loomeprotsessis. Labi kunstiloomingu ja selle
analliisi pltab mdista maailma subjektiivust ja méadratlematut. Kasutab tehnoloogilisi

vahendeid ka kunsti valdkonnas.

Ettevotlikkuspadevus
Oskab ennast juhtida ja motiveerida. Pingutab hea tulemuse nimel. Vdartustab loovat
motlemist, pluab leida lahendusi. Osaleb Ghistegevustes. Tunneb kunsti ja kultuuriga seotud

elukutseid, ettevotteid. Pltab tajuda kunstiteoste emotsionaalset ja materiaalset vaartust.



Digipadevus

Avastav kunsti digitehnoloogiate abil: kunstiorganisatsioonide veebilehed, kunstiajakirjad,
virtuaalnditused, digitaalsed kunstikogud jne. Véljendab end loominguliselt digitehnoloogiliste
valjendusvahendite kaudu. Mdistab digitehnoloogiaga kaasnevaid ohtusid: visuaalne tlekdillus,

enesekuvandi kontrollivajadus ja kiiberkiusamine, nutisGltuvus, privaatsus- ja autoridigus.

1.3.3. Labivad teemad

Elukestev Ope ja karjaari kujundamine

Kunstidpetuse kaudu arendatakse dpilastes huvi timbritseva keskkonna ja selle néhtuste vastu.
Huvitavate ja inspireerivate tunnitegevuste kaudu tugevdatakse soovi osaleda erinevates
kunsti- ja muudes dppetegevustes. Opilastel kujuneb positiivne hoiak 6ppimise ja too tegemise
suhtes, valmisolek elukestvaks 6ppeks. Arenevad 6pi-, t66- enesekontrolli-, suhtlemisoskused.
Opilasi suunatakse tajuma ja mdistma enda vdimekust, toetatakse nende positiivseid
arenguuskumusi. Kujuneb oskus ja harjumus eesmargi saavutamiseks ennast jarjepidevalt
arendada. Opilased tutvuvad erinevate kunstivaldkonnaga seotud elukutsetega ning
teadvustavad nende seost inimese individuaalsete eelduste ja huvidega. Oppekéaikudel saavad
Opilased tutvuda erinevates asutustes, nt muuseumid, hariduskeskused, todkojad vms,

to0keskkondade ja too sisuga.
Keskkonna ja jatkusuutlik areng

Teemaga taotletakse loodustaju arendamist, Opilase kujunemist vastutustundlikuks ja
keskkonnateadlikuks inimeseks, kes hoiab ja kaitseb keskkonda. Loomingulises tegevuse saab
tdhelepanu poorata kaasaegse maailma  véljakutsetele nt  jatkusuutlik eluviis,
kliimasoojenemine, rahvastiku ranne jne. Tutvutakse ringmajanduse sh taas- ja korduskasutuse

pdhimdtetega, Opitakse looduslikke ressursse vaartustama ja nende kaitse tdhtsust mdistma.
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus

Kunstidopetuse tunnid toetavad Opilaste algatusvdimet ja ettevotlikust ning julgustavad
katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist. Paaris- ja rihmat6id tehes omandavad
Opilased esmased koostddoskused, millega kaasnevad inimeste eriparade tunnustamine ja
thiskondlike normide ning tavade teadvustamine. Osalemine kunstikonkurssidel ja néitustel

pakub kogemusi ja eduelamusi. Arutelud erinevate kunstiteoste pohjal avardavad



maailmavaadet ning osalemine erinevates projektides ja nditustel annab vdimaluse avaldada
kunstiteoste kaudu arvamust ning erinevates kisimustes kaasa radkida. Ainetundides
tutvutakse erinevate kunstirihmituste ja -Uhingutega, nende tGekspidamiste ja eesmérkidega,
samuti noorteorganisatsioonidega, teiste huvirlhmadega ning erinevate ettevotetega, mis
kaasavad noori oma tegevustesse ja pakuvad neile arengu-, koost60- ning praktikavdimalusi.
Kunstiteoste vaartuse ja autoridiguse teemadega kaasneb uhtlasi ka looja ja tarbija rolli

teadvustamine. Valminud kunstitdid voib muda koolis heategevuslikul eesmérgil.
Kultuuriline identiteet

Teema raames tutvutakse kohaliku kultuuripdrandiga, suunatakse noort mdistma ennast
kultuuri kandjana ja edasiviijana, mdistma kultuuride vahelise suhtlemise ja koostto tahtsust
thiskonna jatkusuutlikkuse kujundajana, teadvustatakse kultuuri rolli igapéevaelus,
kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist kultuuritraditsioonidesse ja kaasaja
kultuurindhtustesse. ~ Opilasi  suunatakse osalema Uhiseid vaartusi  kujundavatel
kunstisindmustel. Eesti ja teiste rahvuste kultuuriparandiga tutvudes kujuneb rahvusliku
kuuluvustunne ning positiivne suhtumine erinevustesse inimeste ja kultuuride vahel. Tundides
julgustatakse teostama oma kultuurilist identiteeti ja loovust véljendavaid ideid. Opilasi
suunatakse osalema uhiseid véartusi kandvatel kunstisundmustel (nditused, muuseumid,
kontserdid, etendused). Tahtis on noorte endi osalemine muusikauritustel ja Opilastéode

naitustel.
Teabekeskkond ja meediakasutus

Teemaga taotletakse Opilase kujunemist teabeteadlikuks inimeseks, kes tajub ja teadvustab
adekvaatselt Umbritsevat teabekeskkonda ning suudab toimida selles oma eesmérkide ja
iihiskonnas omaksvdetud kommunikatsioonieetika jargi. Opilast suunatakse valima sobivat
suhtlusviisi ning sidekanalit olenevalt olukorrast ja vajadusest, mdidrama oma teabevajadusi ja
leidma sobivat teavet, kujundama tdhusaid teabeotsingumeetodeid, mis h6lmavad erinevaid
teavikuid ja teabekeskkondi, arendama kriitilise teabeanallisi. Tundides tutvustakse visuaalse
kommunikatsiooni valjendusvahenditega ning kasutatakse neid oma loometo6s VvOi
loometegevuse tulemuste jagamiseks (esitlused, digitaalsed naitused, sotsiaalmeedia sisu jne),

samuti Opitakse arvestama autoridigustega.



Tehnoloogia ja innovatsioon

Kunstidpetuse tundides kasutatakse kaasaegseid tehnoloogia véimalusi ja vahendeid, Opitakse
tundma infotehnoloogia kasutamise poOhivotteid, millega taotletakse Opilaste kujunemist
uuendusaltideks ja nutdisaegseid tehnoloogiaid eesmaérgipéraselt kasutavateks inimesteks.
Tehnoloogia tundmine ja kasutamisoskus vdimaldab toimetulekut Kiiresti muutuvas elu-, dpi-
ja tookeskkonnas. Uued vOimalused inspireerivad ja aitavad kaasa Oppijate vOimele leida
joukohastele probleemidele loovaid ja uuenduslike lahendusi. Erinevate kunstiteoste ja
teemade kasitlemisel saab motestada koos dpilastega tehnoloogilise arengu positiivseid ja
negatiivseid mdjusid ning kujundama kaalutletud seisukohti tehnoloogia arengu ja selle
kasutamisega seotud eetilistes kusimustes. Tehnoloogia rakendamise vdimalusi
mitmekesistatakse Oppetegevuses foto vOi video tegemise ning mudelite ja makettide
meisterdamise kaudu. Lisaks arvutiklassis peetud ainetundidele kasutatakse niiiidisaegseid IKT

vahendeid ka kodutddde ja duesdppe puhul.
Tervis ja ohutus

Kunstiga tegelemine arendab tundemaailma, intuitiivset ja loovat métlemist. Kunstidel on
oluline osa igapaevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena. Kunstiga
tegelemine aitab kaasa inimese vaimse tervise ja heaolu parandamisele ja hoidmisele. Tundides
vOib kasutada ka kunstiteraapilisi Ulesandeid ja votteid. Kunstitundides kasutatakse palju
erinevaid materjale ja todvahendeid, mille juures jargitakse ohutusest ning otstarbekusest.
Opilasi suunatakse teadlikult kasutama vajalikke t6kaitsevahendeid, 6petatakse markama ja
tajuma ohtlikke olukordi ning neist hoiduma, abivajadust mérkama ning vajadusel abi kutsuma.
Uhist tooruumi ja todvahendeid kasutades kujundatakse &pilaste teadlikkust hoolitseda
toovahendite ja tooruumi eest. Labi erinevate kunstiprojektide saab arutleda inimese heade

harjumuste ja tervislike eluviiside tile ning jagada oma seisukohti I&bi inspireerivate loovtodde.
Vaartused ja kolblus

Erinevate ajastute kunstiteoste ja kunstivoolude tutvustamisega toetatakse sallivuse ja
lugupidava suhtumise ning maailmavaatelistes kiisimustes orienteerumise oskuste kujunemist.
Kunstitundides dpivad dpilased tundma iseennast, markama enda ja kaaslaste emotsioone ja
vajadusi, ning nende véljendamise vdimalusi kunstiliste tegvuste kaudu. Uhiste tegevuste, sh
Oppekaikudel osalemise kaudu kujunevad dpilastel suhtlemisoskused ja positiivsed

vaartushinnangud. Opilastega killastatakse kunstinitusi ja muuseume, analliiisitakse Ghiselt



nahtud taieseid. Opilasi suunatakse osalema thiseid vaartusi kujundavatel kunstistindmustel

konkurssidel ja dpilastoode néitustel.

1.4. Ainevaldkondlikud hindamise erisused, 6ppekorralduse ja dppekeskkonna
erisused

1. Hindamisel arvestatakse Opilase individuaalsete vdimetega. Esitatakse
lisaklisimusi, selgitatakse kusimused lahti, sdnastatakse kiisimused tmber.

2. Opilased, kellele on maaratud IOK, hinnatakse IOK alusel. Vajadusel
kohandatakse Gppematerjale vastavalt Gpilase v@imetele.

3. Arutlevate ja jutustavate teemade puhul arvestatakse arvamuse avaldamist ja selle
pdhjendamist, hinnatakse vastavalt kooliastmele sdnaliselt vOi mitteeristavalt,
vastavalt kooli hindamisjuhendile.

4. Ope korraldatakse vastavalt vajadusele, kaasates abidpetaja, kasutades
Opilaste eraldamist ruumis, dpetades véiksemates gruppides vdi ihele dpilase
mdeldud Gppena.

5. Opilasel véimaldatakse kasutada {ilesannete tegemiseks lisaaega.

2. Oppeaine kirjeldus ja eesmargid

2.1. Oppeaine kirjeldus

KunstiGpetuses leiab aset loomise protsess , kus dpilasel on lihtsaid kunstimaterjale kasutades
vBimalik véljendada oma tundeid ja emotsioone. Oppetundides maalitakse, joonistatakse,
kleebitakse, meisterdatakse, voolitakse ja tegeldakse paljude teiste kunstilise enesevaljenduse
vormidega sel madral kuidas dpilase loovus vdimaldab. Kunstidpetuses ei ole vajalikud kunsti
tegemise tehnilised oskused voi varasemad kogemused. Oluline on loomise protsess ise — selle
kaudu toimub dpilase arengu stimuleerimine ning emotsioonide véljendamine. KunstiGpetus
on loov; vdimaldab tunnete turvalist valjendamist; ei eelda varasemat kunstikogemust voi
kunstiannet; on Opilaste enesevaljenduse loomulik vorm; aitab Gpilastel iseennast paremini

tundma Gppida ning pakub rahulolu ja t66rédmu.



2.2 Eesmargid

KunstiGpetusega taotletakse, et pdhikooli I6puks dpilane:

1) Oskab ja tahab end oma vdimete piires kunstiliselt valjendada

2) Oskab leida olulist aine- ja teemaalast teavet, eristaks olulist teavet vdhemolulisest, oskab

kasutada infot loovtodde loomisel

3) Oskab ise oma t66d kavandada, luua, viimistleda ning tulemust hinnata

4) Oskab tootada nii iseseisvalt kui ka riihmas

5) Oskab rakendada Opetaja junhendamisel eelmistel aastatel omandatud teadmisi ja oskusi
valides ning kasutades sobivaid td6vahendeid ja -votteid

6) Oskab kéituda turvaliselt nii digitaalsetes kui ka fliusilistes keskkondades, arvestab
uhiskondlike normide ja riskidega, teadvustab autoriGigusega seonduvaid kohustusi ja
digusi

7) On kujunenud teadmine ja arusaamine kunstist kui hobist ja vaimse tervise toetajast

3. Ainekavad

3.1. | kooliaste
3.1.1 | kooliastme |6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

1) kasutab ohutult todvahendeid ja -materjale

2) kujutab loomi (jt elusolendeid) neile iseloomulikus asendis

3) markab Opetaja suunamisel esemete ja figuuride detaile, tdiendab kujutist;

4) jargib mustri ratmi

5) vordleb ja iseloomustab Gpetaja suunamisel kahte kujutist tajutavate tunnuste alusel,
valjendab kujutiste paiknemist pildiruumis

6) korrastab oma t66kohta

7) taidab kunstidpetuse tlesandeid eeskuju, nédidise ja omandatud oskuste piirides suulise

korralduse jargi

3.1.2. | kooliastme Opitulemused



e markab Opetaja suunamisel esemete ja figuuride detaile, tdiendab vajaduse korral oma
t60d

e oskab juhendile vastavalt joonistada erinevaid jooni ja vorme: sirge, kdver, laineline,
terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, imar

e tunneb varvuste nimetusi

e oskab juhendamisel toone helestada ja tumestada

e tdstab oma toodes esile ja vordleb kujutatud tegelasi ja objekte suuruse, asukoha ning
vérvivaliku abil, vajaduse korral suunamisel

e tdiendab mustri ritmi

e valmistab juhendamisel tdhtpaevalisi ruumikaunistusi

e VvOrdleb enda ja kaaslaste toid: leiab peamised tegelased/objektid, toob esile sarnasusi ja
erinevusi

e osaleb vestlustes kultuuri ja kunsti teemadel

e tunneb &ra ja nimetab dpitud téévahendeid ja tehnikaid, kasutab neid kunstité6des oma
vOimetest lahtuvalt (vajaduse korral Gpetaja abiga)

e sorteerib materjalijadke (vajalik - mittevajalik, saab veel kasutada - ei saa kasutada)

e hoiab dpetaja juhendamisel korras td6koha ja oskab enda jarelt koristada

e tegutseb véimalikult iseseisvalt ja teeb koostddd, arvestab kaaslastega

e viib alustatud t60 iseseisvalt vOi abiga l16pule

e oskab jagada Gihiskasutuses olevaid t66vahendeid

e peab kinni riihmas kokkulepitud reeglitest

3.1.3. Opitulemused ja dppesisu klassiti

1. klass

Opitulemused Oppesisu

KUJUTAMINE JA VORMIOPETUS

1) Joonistab ($ablooni vdi orientiiri) abil =~ Punkt, joon, pind, ritm, struktuur.
lihtsamaid kujundeid, vajaduse korral

Opetaja abiga;



2) Voolib rullimise, veeretamise ja
lamendamise teel lihtsamaid
kujundeid ja esemeid, vajaduse korral
Opetaja abiga;

3) Jalgib vastavalt vdimetele pinna

katmisel lihtsa kujutise kontuuri.

VARVUSOPETUS

1) Tunneb dra ja nimetab dpitud vérvusi.

KOMOPSITSIOONI JA
PERSPEKTIIVIOPETUS

Pulab kujutatava taustast esile tdsta (ei

kaota kujutatavat tausta sisse).

KUJUNDAMIS- JA KIRJAOPETUS

Jargib jéukohast mustri ritmi.

KUNSTIKULTUUR

Tunneb r6dmu loomingulisest ja kéelisest
tegevusest ning dppeprotsessis

osalemisest.

Obijektide ja kujutiste tajumine erinevate
meeltega - kogetu ja tajutu peegeldamine
loovtoos.

Kujutab enda kogemuse piires motteid,
tundeid ja kogemusi. Joonistab seda, mida

naeh, mitte seda mida teab.

Vérvide tundmadppimine (spektrivérvid, must
javalge) ja vérvitaju arendamine.
Vérvide segamine (helestamine/tumestamine);

huvitavad lood ja muinasjutud vérvuste kohta.

Kunstiteost luuakse labi keskse tegelase
(objekt/motiiv), olulisi selgelt margatavaid
detaile lisades.

Vordlemine (suur vaike, pikem-lihem).
Kohamaéaérus (tleval, all, paremal vasakul).
Piiratud ja piiramata pind (mdisted: piiratud ja
piiramata pind, objekti ja tausta seos).

Lihtsamad skeemid, mustrid, siimbolid.

Taht, kui mustri element.

Kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja

soovi ise selles osaleda.



TEHNIKAD, VAHENDID,
MATERJALID

1) Tunneb dra ja kasutab 6petaja
juhendamisel erinevaid materjale ja
vahendeid (nt paber, véarvipliiatsid,
viltpliiatsid, guasid, plastiliin, savi,
looduslik materjal, voolimisalus,
joonlaud jms);

2) Rebib sirgjooneliselt, 16ikab silma
jargi ning sirgjoonelist kontuuri
maodda paberitiikke ja ribasid,
vajaduse korral abi kasutades;

3) Liimib liimipulgaga paberit, vajaduse
korral abi kasutades;

4) Voldib paberilehe pooleks ja/voi
neljaks, vajaduse korral abi
kasutades;

5) Voldib paberi pooleks ja
ruudukujulise paberi diagonaali

modda kolmnurgaks.

TOOKULTUUR

Hoolitseb Gpetaja juhendamisel oma
tookoha ja Oppevahendite korrasoleku

eest.

Kunstidpetuse tegevused on seotud tihedalt
eesti keele ja loodusdpetuse (tldOpetuse)
teemadega. sh Eesti simboolika, rahvakalendri
tahtpaevade ja parimuskultuuriga.

Opilane 6pib tundma uut koolikeskkonda,

selle traditsioone ja stimboolikat.

Maalimise, joonistamise, rebimise, I6ikamise,
liimimise, voolimise (voltimise) baasoskuste
arendamine.

Erinevate tekstuuride loomine, frotaaz;
Trikitehnikad.

Looduslik materjal ja selle kasutamine.
Materjalide saastlik kasutamine.
Toovahendite Gige ja ohutu kasitlemine.

Ulesandeid teostatakse valdavalt

koostegevuses eeskuju ja ndidise jargi,



2. klass

Opitulemused
KUJUTAMINE JA VORMIOPETUS

1) Leiab paberilehel ja pildipinnal
otsitava objekti/detaili, vordleb 2—3
tajutava tunnuse (nt varvus, kuju,
suurus) alusel néidiseid ja valminud
kujutisi dpetaja suunamisel;

2) Joonistab vabalt voi Sablooni abil
kujundeid, 16ikab neid vélja, liimib ja
taiendab neid, vajaduse korral abiga;

3) Kujutab k&rvuti asetsevaid sarnaseid
figuure vaiksemana ja suuremana,
vajaduse korral suunamisel voi naidise
abil;

4) Kasutab omandatud voolimisvétteid
(veeretamine, rullimine, lamendamine,
venitamine, pigistamine jms),

vajaduse korral abiga.

VARVUSOPETUS

omandatud oskuste piires ka suulise
korralduse jargi.

Opitakse tédtama grupis ning jagama
uhiskasutuses olevaid todvahendeid.
Kujundatakse korraharjumusi ja oskusi ning

pusivust oma t006 16pule viia.

Oppesisu

Punkt, joon, pind, riitm, struktuur.
Objektide ja kujutiste tajumine erinevate
meeltega - kogetu ja tajutu peegeldamine
loovtoos.

Kujutab enda kogemuse piires métteid,
tundeid ja kogemusi.

Joonistab seda, mida né&eb, mitte seda mida
teab.



Tunneb &ra ja nimetab 6pitud varvusi.

KOMOPSITSIOONI JA
PERSPEKTIIVIOPETUS

Joonistab Sablooni vOi orientiiri abil
lihtsamaid kujundeid, vajaduse korral

Opetaja abiga.

KUJUNDAMIS- JA KIRJAOPETUS

1) Jérgib jdukohast mustri ratmi;
2) Jélgib vastavalt vGimetele pinna

katmisel lihtsa kujutise kontuuri.

KUNSTIKULTUUR

Tunneb r6dmu loomingulisest ja kaelisest
tegevusest ning Gppeprotsessis

osalemisest.

Varvide tundmadppimine (spektrivérvid, must
ja valge) ja vérvitaju arendamine.
Varvide segamine (helestamine/tumestamine).

Huvitavad lood ja muinasjutud varvuste kohta.

Kunstiteost luuakse labi keskse tegelase
(objekt/motiiv), olulisi selgelt margatavaid
detaile lisades.

Vordlemine (suur vaike, pikem-lihem).
Kohamaéarus (uleval, all, paremal vasakul)

tausta ja objekti suhe.

Kujundatakse erinevaid kooli vdi
rahvakalendri sindmustega seotud toorkuid
(kaart, miitside, kinnaste Sabloonid jne).
Trikitehnikates luuakse mustreid (materjali
trikk).

Loodusmaterjalist mandalate ja lihtsamate
piltide ladumine.

Lihtsamate ruumiliste kompositsioonide,
mudelite v0i makettide valmistamine.

Oma nime ja nimetahtede kasutamine

kunstiteostes.

Kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja

soovi ise selles osaleda.



TEHNIKAD, VAHENDID,
MATERJALID

1) Tunneb dra ja kasutab 6petaja
juhendamisel erinevaid materjale ja
vahendeid (nt paber, vérvipliiatsid,
viltpliiatsid, guasid, plastiliin, savi,
looduslik materjal, voolimisalus,
joonlaud jms).

2) Rebib sirgjooneliselt, 16ikab silma
jargi ning sirgjoonelist kontuuri
maodda paberitiikke ja ribasid,
vajaduse korral abi kasutades;

3) Liimib liimipulgaga paberit, vajaduse
korral abi kasutades;

4) Voldib paberilehe pooleks ja/voi

neljaks, vajaduse korral abi kasutades.

TOOKULTUUR

1) Hoolitseb dpetaja suunamisel oma
tookoha ja Oppevahendite korrasoleku
eest.

2) Tegutseb vdimalikult iseseisvalt ja

teeb koost6dd, arvestab kaaslastega.

Kunstidpetuse tegevused on seotud tihedalt
eesti keele ja loodusdpetuse (uldOpetuse)
teemadega. sh Eesti simboolika, rahvakalendri
tahtpaevade ja parimuskultuuriga.

Opilane 6pib tundma uut koolikeskkonda,

selle traditsioone ja simboolikat.

Maalimise, joonistamise, rebimise, I6ikamise,
liimimise, voolimise (voltimise) baasoskused.
Erinevate tekstuuride loomine;

trokitehnikad;

Looduslik materjal ja selle kasutamine.
Materjalide séastlik kasutamine.

Toovahendite Gige ja ohutu kasitlemine.

Ulesandeid teostatakse valdavalt
koostegevuses eeskuju ja naidise jargi,
omandatud oskuste piires ka suulise
korralduse jargi.

Opitakse tédtama grupis ning

jagama uhiskasutuses olevaid toévahendei.



3) Oskab jagada Uhiskasutuses olevaid

todvahendeid.

3. klass

Opitulemused

KUJUTAMINE JA VORMIOPETUS

1) Markab Opetaja suunamisel esemete ja
figuuride detaile, tdiendab vajaduse
korral oma t66d.

2) Oskab juhendile vastavalt joonistada
erinevaid jooni ja vorme: sirge, kdver,
laineline, terav, sujuv, kaarduv,

kandiline, nurgeline, imar.

VARVUSOPETUS

1) Tunneb vérvuste nimetusi.
2) Oskab juhendamisel toone helestada

ja tumestada.

KOMOPSITSIOONI JA
PERSPEKTIIVIOPETUS

Kujundatakse korraharjumusi ja oskusi ning

pusivust oma t66 16pule viia.

Oppesisu

Inimeste, esemete ja looduse kujutamisel
kujutatava iseloomulike tunnuste markamine
ja oskuste piires esiletoomine.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks
Opitakse madisteid: sirge, kover, laineline,
terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline,
Umar, munajas.

Vordlemine (suur vaike, pikem-lihem).
Manguline ja loov tegutsemine.

Kujutatakse enda kogemuse piires métteid,

tundeid ja kogemusi.

Varvitaju arendamine.

Varvide segamine (helestamine/tumestamine).
Huvitavad lood ja muinasjutud varvuste kohta.
Varvuste rahvaparased nimetused: rootsi

punane, lipu punane, jne.



Tdstab oma toodes esile ja vordleb
kujutatud tegelasi ja objekte suuruse,
asukoha ning varvivaliku abil, vajaduse

korral suunamisel.

KUJUNDAMIS- JA KIRJAOPETUS

1) Taiendab mustri ritmi.
2) Valmistab juhendamisel tdhtpéevalisi

ruumikaunistusi.

KUNSTIKULTUUR

1) Vordleb enda ja kaaslaste toid: leiab
peamised tegelased/objektid, toob
esile sarnasusi ja erinevusi.

2) Osaleb vestlustes kultuuri ja kunsti

teemadel.

TEHNIKAD, VAHENDID,
MATERJALID

1) Tunneb dra ja nimetab 6pitud
toovahendeid ja tehnikaid, kasutab
neid kunstitoddes oma voimetest
lahtuvalt (vajaduse korral Gpetaja
abiga).

Kohamaéérus (lleval, all, paremal vasakul).
Tausta ja objekti suhe.
Osaline kattuvus.

Kujundatakse erinevaid kooli voi
rahvakalendri sindmustega seotus toorkuid
(kaart; miitside, kinnaste Sabloonid jne).
Trukitehnikates luuakse mustreid (materjali
trikk).

Lihtsamate ruumiliste kompositsioonide,
mudelite v0i makettide valmistamine.

Oma nime ja nimetahtede kasutamine

kunstiteostes.

Kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja
soovi ise selles osaleda.

Opitakse védrtustama enda ja kaaslaste toid
ning erinevaid lahendusi.
Néituseklastused ja haridusprogrammide

kaudu kunstikultuuriga tutvumine.

Maalimise, joonistamise, rebimise, I6ikamise,
liimimise, voolimise (voltimise) baasoskused.
Erinevate tekstuuride loomine.
Trikitehnikad.

Plastiliinimaal.



2) Sorteerib materjalijadke (vajalik -
mittevajalik, saab veel kasutada - ei
saa kasutada).

TOOKULTUUR

1) Hoiab dpetaja juhendamisel korras

tookoha ja oskab enda jarelt koristada.

2) Tegutseb vdimalikult iseseisvalt ja

teeb koostddd, arvestab kaaslastega.

3) Viib alustatud t60 iseseisvalt voi abiga

IGpule;

4) Oskab jagada Uhiskasutuses olevaid
to0vahendeid.

5) Peab kinni rihmas kokkulepitud

reeglitest.

Looduslik materjal ja selle kasutamine.
Materjalide sééstlik kasutamine.
Prigikunst.

Todovahendite dige ja ohutu kasitlemine.

Ulesandeid teostatakse valdavalt
koostegevuses eeskuju ja naidise jargi,
omandatud oskuste piires ka suulise
korralduse jargi.

Opitakse tasapisi valima eesmargist lahtuvaid
todvahendeid ja —votteid.

Opitakse todtama grupis ning jagama
uhiskasutuses olevaid todvahendeid.
Kujundatakse korraharjumusi ja oskusi ning

plsivust oma t6o I18pule viia.

3.2. Il kooliaste

3.2.1. Kooliastme I6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

1) kasutab té6vahendeid ja -materjale tehnoloogiliselt digesti, otstarbekalt ja sééstvalt

2) arvestab inimese téisfiguuri kujutamisel pea suurust ja jalgade pikkust terve kehapikkuse
suhtes, ndo kujutamisel silmade asukohta sellel

3) kujutab temaatilistes toddes varvide abil tegevuse aega ja kohta

4) loob kujutatavale sisult ja vormilt sobiva tausta

5) véljendab kujutatava suuruse muutumise abil selle paiknemist pildiruumis ees- ja tagapool,
6) kujundab oma ldhemat tmbrust (stend, klassiruum)

7) tunneb ja liigitab vaadeldud kunstitdid (skulptuur, maal, graafika)



3.2.2.

3.2.3.

Il kooliastme dpitulemused
arvestab juhendamisel ja naidise abil inimese taisfiguuri kujutamisel pea suurust ja

jalgade pikkust terve kehapikkuse suhtes

nao kujutamisel arvestab silmade asukohaga

loob kujutatavale sisult ja vormilt sobiva tausta

kujutab temaatilistes toddes varvide abil tegevuse aega ja kohta

valjendab kujutatava suuruse muutumise abil selle paiknemist pildiruumis ees- ja
tagapool kasutab juhendamisel lihtsamaid kujunduspdhim®étteid erinevate graafilise
disainiga seotud t66de (logod, pakendid, nimed jms) loomisel;

maérkab kujunduselemente keskkonnas

tunneb ja oskab kasutada 6pitud kunstialaseid mdisteid (skulptuur, maal, graafika
jms);

mdistab originaali, reproduktsiooni ja vdltsingu olemust, vajadusel abiga;
vadrtustab kunsti enda isikupéra ja emotsioonide valjendusvahendina.

loob eri vahenditega mitmesuguseid pinnamustreid;

teeb kollaazi;

oskab kasutada oma loominguliseks tegevuseks digivahendeid;

kasutab toovahendeid ja -materjale tehnoloogiliselt digesti, otstarbekalt ja s&astvalt.
planeerib juhendamisel etteantud todulesande protsessi ja teeb kavandi jargi valmis
t006 kas individuaalselt v6i grupitéona, voimaluse korral projektGppe raames;
tootab lihtsama videojuhendi jargi ja pildistab oma tddetappe ja/vdi valmis t66d;

kasutab materjale keskkonnasdbralikult vajadusel abiga.

Opitulemused ja dppesisu klassiti

4. klass

Opitulemused Oppesisu

KUJUTAMINE JA VORMIOPETUS

1) Markab esemete, inimeste ja loomade Inimeste, esemete ja looduse kujutamisel
kujutamisel neile iseloomulikke kujutatava iseloomulike tunnuste

tunnuseid. markamine ja oskuste piires esiletoomine.




2) Kujutab inimest paigalasendis.

Ruumisuhete méarkamine ja arvestamine
(vaiksem-suurem, kitsam-laiem, peenem-
paksem, pikem-lihem jne) ja Gpitud
ruumisuhteid pildil (kdrval, ulal, all jne).
Ruumi kujutamine enda tmber.

Emotsioonide kujutamine kunstitdddes.

VARVUSOPETUS

Segab pohivarvidest Il astme varvid

(varvuste tabeli eeskujul).

Varviring: pohivéarvid ja sekundaarsed
varvid, vastandvarvid.

Varvide segamine
(helestamine/tumestamine).

Soojad varvid, kilmad vérvid.

KOMOPSITSIOONI JA
PERSPEKTIIVIOPETUS

Kujutab esemeid kahel horisontaalsel

abijoonel (ees, taga).

Esiplaan ja taust, osaline kattuvus.
Portree vdi horisontaalformaat.
Suurussuhted ning paiknemine (ksteise ja
vaataja suhtes

Tasapinnalised ja ruumilised teosed.

KUJUNDAMIS- JA KIRJAOPETUS

1) Kaunistab tahtpaevadeks ruumi.

2) Osaleb Uhise keskkonna kujundamisel.

Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi
makettide valmistamine.

Ritmiharjutused ja méngud
kirjaelementide ja tdhtedega (joonistatult,
maalitult, rebitult, volditult).

Mérkide ja stimbolite tdéhendused (klassis,
koolis, tuttavas keskkonnas olevad).
Voltimine.

Uhise ruumi (klassi) kujundamine

tdhtpéevadeks.




KUNSTIKULTUUR

1) Osaleb vestlustes kultuuri ja kunsti
teemadel.

2) Tootab kaasa muuseumitundides.

3) Véartustab enda ja kaaslaste toid.

4) Markab ja vaartustab erinevaid

lahendusi.

Kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja
soovi ise selles osaleda.
Néitusekilastused ja haridusprogrammide
kaudu kunstikultuuriga tutvumine.

Teos, maal, skulptuur, kunstnik, autor.

Teiste loomingu kasutamine.

TEHNIKAD, VAHENDID,
MATERJALID

1) Kasutab t06s erinevaid materjale, sh
taaskasutatavaid materjale.
2) Kasutab vdimaluse korral erinevaid

digivahendeid.

Keerukamad ja pingutust ndudvad
toovotted: paberi rebimine, I6ikamine joont
mdo0oda, voltimine, guasside, akvarellide,
pastellide, kriitide jm joonistusvahendite
kasutamine.

Voolimine: umarplastika ja reljeef.
Kollaaz.

Digivahendite kasutamise: arvuti

joonistamine, foto, fotokollaaz.

TOOKULTUUR

1) M@istab todvahendite saastliku
kasutamise vajalikkust ja oskab seda
juhendamisel rakendada.

2) Kirjeldab to0protsessi, vaartustab
erinevaid lahendusi, vajaduse korral

Opetaja abiga.

Opitakse tasapisi valima eesmargist
lahtuvaid toovahendeid ja —vatteid.
Opitakse kirjeldama oma tédprotsessi.
Opitakse védrtustama enda ja kaaslaste toid
ning erinevaid lahendusi.

Initsiatiivi toetamine, spontaansuse ja

loovuse tunnustamine.

5. klass




Opitulemused

Oppesisu

KUJUTAMINE JA VORMIOPETUS

1) Kujutab inimest ja muid elusolendeid
liilkumises (vajadusel abiga).
2) Valjendab kunstitdddes erinevaid

emotsioone, kasutab selleks varve.

Inimeste, esemete ja looduse kujutamisel
kujutatava iseloomulike tunnuste
esiletoomine.

Ruumisuhete arvestamine (korval, tlal, all
jne).

Inimeste ja muude elusolendite litkumises
kujutamine.

Emotsioonide kujutamine kunstitdddes.

VARVUSOPETUS

1) Segab pohivarvidest Il astme varvid
(varvuste tabeli eeskujul.

2) Eristab kilmi ja sooje varvusi, oskab
toone helestada ja tumestada.

Varviring: péhivarvid ja sekundaarsed
varvid, vastandvarvid.

Varvide segamine
(helestamine/tumestamine).

Soojad varvid, kilmad vérvid.

Varvuste nimetused.

KOMOPSITSIOONI JA
PERSPEKTIIVIOPETUS

1) Tostab oma toodes esile kujutatud
tegelasi ja objekte suuruse, asukoha
ning véarvivaliku abil, vajaduse korral
suunamisel.

2) Valjendab osalise kattumise abil

esemete ja figuuride paiknemist Uksteise

suhtes ees- ja tagapool, keskel.

Esiplaan ja taust, osaline kattuvus.
Portree vOi horisontaalformaat.
Suurussuhted ning paiknemine Uksteise ja
vaataja suhtes.

Tasapinnalised ja ruumilised teosed.

KUJUNDAMIS- JA KIRJAOPETUS




Osaleb Uhise keskkonna kujundamisel.

Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi
makettide valmistamine.

Rutmiharjutused ja méngud
kirjaelementide ja tahtedega (joonistatult,
maalitult, rebitult, volditult).

Markide ja simbolite tdhendused (klassis,
koolis, tuttavas keskkonnas).

Voltimine.

Uhise ruumi (klassi) kujundamine

tahtpaevadeks.

KUNSTIKULTUUR

1) Vordleb enda ja kaaslaste toid: leiab
peamised tegelased/objektid, toob esile
sarnasusi ja erinevusi.

2) Osaleb vestlustes kultuuri ja kunsti
teemadel.

Kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja
soovi ise selles osaleda.
Néitusekilastused ja haridusprogrammide
kaudu kunstikultuuriga tutvumine.

Teos, maal, skulptuur, kunstnik, autor.
Visuaalne Kkirjaoskus.

Teiste loomingu kasutamine.

TEHNIKAD, VAHENDID,
MATERJALID

Kasutab suunamisel dpitud tehnikaid
kunstitodde loomisel ja lahiimbruse

kujundamisel

Keerukamad ja pingutust ndudvad
toovotted: paberi rebimine, I6ikamine joont
md0oda, voltimine.

Kollaaz.

Guasside, akvarellide, pastellide, kriitide
jm joonistusvahendite kasutamine.
Voolimine: imarplastika ja reljeef.
Materjalide séastlik kasutamine.
Digivahendite kasutamise: arvuti

joonistamine, foto, fotokollaaz.




TOOKULTUUR

1) M@istab toovahendite saastliku
kasutamise vajalikkust ja oskab seda
juhendamisel rakendada.

2) Kirjeldab t60protsessi, enda ja kaaslaste
toid, vaartustab erinevaid lahendusi,

vajaduse korral dpetaja abiga.

Opitakse valima eesmérgist lahtuvaid
to6vahendeid ja —votteid.

Opitakse kirjeldama oma tédprotsessi.
Opitakse véartustama enda ja kaaslaste toid
ning erinevaid lahendusi.

Initsiatiivi toetamine, spontaansuse ja
loovuse tunnustamine.

Videojuhiste jargi tootamine.

6. klass

Opitulemused

Oppesisu

KUJUTAMINE JA VORMIOPETUS

1) Arvestab juhendamisel ja naidise abil
inimese taisfiguuri kujutamisel pea
suurust ja jalgade pikkust terve
kehapikkuse suhtes.

2) Né&o kujutamisel arvestab silmade
asukohaga.

3) Loob kujutatavale sisult ja vormilt

sobiva tausta.

Inimeste, esemete ja looduse kujutamisel
Opitakse kujutatava iseloomulike tunnuseid
esile tooma (sh karakter).

Inimese kujutamisel dpitakse arvestama
proportsioonidega.

Figuuride joonistamisel Gpitakse kasutama
liilkumisjooni.

Erinevad keskkonnad ja nende kujutamine.
Opitakse ruumilist kujutamist tasapinnal.

VARVUSOPETUS

Kujutab temaatilistes t6ddes varvide abil

tegevuse aega ja kohta.

Varviring: vastandvérvid, lahisvarvid ja
varvide harmoonia.
Toon-toonis varvimine.

Vérvitaju arendamine (varjutamine).




Varvide abil aja kujutamine (aastaaeg,
O0péeva tsiikkel).

Varvidega olulise info réhutamine.

KOMOPSITSIOONI JA
PERSPEKTIIVIOPETUS

Véljendab kujutatava suuruse muutumise
abil selle paiknemist pildiruumis ees- ja

tagapool.

Horisontaaljoon taeva ja maa réhutamiseks.
Kujutatava suurus pildiruumi sees.

Uhe koondumispunktiga perspektiiv.

T60d joonlaua ja sirkliga, geomeetrilised

elemendid.

KUJUNDAMIS- JA KIRJAOPETUS

1) Kasutab juhendamisel lihtsamaid
kujundusp6him@tteid erinevate
graafilise disainiga seotud t6dde (logod,
pakendid, nimed jms) loomisel.

2) Mérkab kujunduselemente keskkonnas.

Opitakse lihtsamaid kujunduspdhimétteid
erinevate graafilise disainiga seotud t66de
(logod, pakendid, nimed jms) loomisel.
Tarbekunst - mudelite loomisel l&htutakse
otstarbest, materjalist, tehnoloogiast ja
ilumdistest.

Teksti kasutamine loovtdos.

Teksti illustreerimine ka digitaalseid

vahendeid kasutades.

KUNSTIKULTUUR

1) Tunneb ja oskab kasutada 6pitud
kunstialaseid mdisteid (skulptuur, maal,
graafika jms).

2) Madistab originaali, reproduktsiooni ja
vOltsingu olemust, vajadusel abiga.

3) Vaéartustab kunsti enda isikupara ja

emotsioonide valjendusvahendina.

Vesteldakse lihtsamatel kunstiga seotud
teemadel, vestlustes ja praktiliste td6de
teostamisel kasutatakse dpitud mdisteid.
Tutvutakse eesti kunsti tdhtteostega.
Kaasaegne kunst ja installatsioon.
Huvitavad funktsionaalsed ja dekoratiivsed
objektid, margid ja kirjad linnaruumis (sh
graffiti).




Filmide, arvutimangude, koomiksite ja

reklaamide pildikeel.

TEHNIKAD, VAHENDID,
MATERJALID

1)

Loob eri vahenditega mitmesuguseid

pinnamustreid.

Segatehnikad: erinevate tehnikate ja

materjalide paindlik kasutamine.

2) Teeb kollaazi. Looduslikest ja tehismaterjalidest.

3) Oskab kasutada oma loominguliseks Maalimine kattevarvide ja akvarellidega,
tegevuseks digivahendeid. pinnaefektide loomine.

4) Kasutab téovahendeid ja -materjale Joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja
tehnoloogiliselt Gigesti, otstarbekalt ja | pastapliiatsitega, t66d kriidi- ja
séastvalt. Olipastellidega.

Erinevate digikeskkondade kasutamine,
animatsioon.

TOOKULTUUR

1) Planeerib juhendamisel etteantud Opitakse oma tegevust kavandama ja
toollesande protsessi ja teeb kavandi kontrollima, valima eesmargist lahtuvaid
jargi valmis t06 kas individuaalselt voi | tddvahendeid ja —vdtteid.
grupitéona, vdimaluse korral Tehakse nii individuaal kui grupitoid,;
projektGppe raames. Pboratakse enam tahelepanu todde

2) Tootab lihtsama videojuhendi jargi ja vormistamisele.
pildistab oma tooetappe ja/voi valmis Kavandatakse mahukamaid ja pikemaid
tood. (mitmetunniseid) projekte.

3) Kasutab materjale keskkonnasdbralikult | T6dkoha otstarbekas organiseerimine ja

vajadusel abiga.

selle korrashoid.
Loodust saastva tarbimise pohimdtted ja
nende rakendamine oma loovtddde

teostamisel.




3.3. lll kooliaste
3.3.1. Kooliastme I6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

1) kasutab 6pitud tehnikaid, tdématerjale ja -vahendeid, kujutamise ja kujundamise viise
2) kujutab inimest eri vanuses, meeleolus, asendis ja tegevuses

3) mérkab suuremaid kompositsiooni- ja proportsioonivigu

4) kirjeldab kunstiteoseid dpitud oskuste piires ja pohjendab oma eelistusi

5) véartustab kunstiloomingut (oma ja kaaslaste t66d)

3.3.2 Il kooliastme Opitulemused

e oskab margata inimese karakteristikuid ja vdtab seda arvesse inimese kujutamisel

e 0skab oma loovtooks kokku panna sobiva varviskeemi

e kasutab vGimete piires kompositsiooni- ja proportsioonireegleid oma loovt6o
tegemisel

e oskab kujundada digivahendeid kasutades esitluse enda huvist l&htuvast voi Opetaja
ette antud teemal

e oskab kirja kasutada kujundamisel

e on kulastanud muuseume ja galeriisid ning mdistab nende olulisust kultuurivéartuste
eksponeerimisel, hoidmisel ja sailitamisel

e teab monda Eesti kunstnikku ja tunneb &ra tema teoseid

e oskab kirjeldada kunstniku téoilesandeid ja sdnastada tema rolli Ghiskonnas

e oskab kunstiteost suunavate kiisimuste abil motestada ja teadmiste piires Uhiskonnas
toimuva vdi toimunuga seostada

e kasutab dpitud tehnikaid, todmaterjale ja -vahendeid oma loovtdddes

e oskab nimetada tuntumaid loodus-ja tehismaterjale

e oskab kasutada oskuste piires lihtsamaid digikeskkondi esitluste v6i oma loovtodde
eksponeerimiseks

e suudab panustada thistodde tegemisse

e oskab suunavate kiisimuste abil hinnata enda kunstipaddevusi (suudab oskuste kohta

reflekteerida enamat kui "ma ei oska joonistada")



3.3.3. Opitulemused ja 6ppesisu klassiti

7. klass

Opitulemused

Oppesisu

KUJUTAMINE JA VORMIOPETUS

1) Inimeste, esemete ja looduse
kujutamisel oskab olulisi detaile esile
tdsta, oskuste piires arvestab
proportsioonidega kujutamisel.

2) Oskab inimesi kujutada erinevates
ametites sobiva tausta ja ametile omaste
detailidega.

3) Figuuride joonistamisel oskab margata
selle litkumisjooni ja kasutama neid.

4) Oskuste piires kujutab ruumilisi vorme
tasapinnal.

5) Oskab erinevate joonte ja mustritega

luua eriilmelisi pindu.

Inimese kujutamine - proportsioonide ja
kujutatava iseloomulike tunnuste
esiletoomine.

Inimese erinevates rollides kujutamine
(ametid, tooasendid jne).

Ruumilisuse kujutamine (risttahukas,
puramiid, silinder, kera).

Op-kunsti teemade kasitlemine.
Valguse ja varjuga arvestamine
joonistamisel.

Umbritseva keskkonna kujutamine
(siseruumid, véliskeskkond, linnaruum,

loodus).

VARVUSOPETUS

1) Oskab kasutada varviringi oma loovto6
varviskeemi kokkupanekuks:
vastandvérvid, lahisvarvid ja varvide
harmoonia, toon-toonis varvimine.

2) Oskuste piires varjutab, et anda oma
loovtdole stigavust.

3) Oskab vérvidega rdohutada olulist.

Varviring: vastandvarvid, lahisvarvid ja
varvide harmoonia.

Toon-toonis varvimine.

Vérvitaju arendamine (varjutamine).

Vérvidega olulise info rdhutamine.




4) Oskab vérvide ja varjutusega luua

eriilmelisi pindu.

KOMOPSITSIOONI JA
PERSPEKTIIVIOPETUS

1) Oskuste piires pluab pildile anda
sugavust.
2) Oskab kasutada joonlauda ja sirklit ning

pltab mootmisel olla tapne.

Horisontaaljoon taeva ja maa réhutamiseks.
Uhe koondumispunktiga perspektiiv.
T606d joonlaua ja sirkliga, geomeetrilised

elemendid, tapsus.

KUJUNDAMIS- JA KIRJAOPETUS

1) Oskab varvide, joonte ja mustritega luua
eriilmelisi pindu.

2) Teab, mida tdhendab disain ja
disainimine.

3) On harjutanud lihtsamaid
kujundamisvotteid mdne tarbeeseme
kujundamisel.

4) Markab kujunduselemente keskkonnas.

Proovib lihtsamaid kujunduspdhimdtteid
erinevate graafilise disainiga seotud t66de
(logod, pakendid, nimed jms) loomisel.
Tarbekunst - mudelite loomisel lahtub
otstarbest, materjalist, tehnoloogiast ja
ilumdistest.

Teksti kasutamine loovtd0s, teksti
illustreerimine ka digitaalseid vahendeid
kasutades.

lukiri (sh kirjaoptika).

Infograafika.

KUNSTIKULTUUR

1) Tunneb ja liigitab vaadeldud kunstitoid
(skulptuur, maal, arhitektuur, graafika).
2) Maistab originaali, reproduktsiooni ja

voltsingu olemust.

Tutvutakse Eesti kunsti téhtteostega.
Opkunst ja popkunst ja installatsioon.
Huvitavad funktsionaalsed ja dekoratiivsed
objektid, margid ja kirjad linnaruumis (sh
graffiti).

Vestlused lihtsamatel kunstiga seotud
teemadel seal hulgas originaalteos ja

voltsing.




TEHNIKAD, VAHENDID,
MATERJALID

1)

2)

Loob eri vahenditega mitmesuguseid
pinnamustreid.
Teeb kollaazi.

Segatehnikad: erinevate tehnikate ja
materjalide paindlik kasutamine.
Looduslikest ja tehismaterjalidest.
Maalimine kattevarvide ja akvarellidega,
pinnaefektide loomine.

Joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja
pastapliiatsitega, t6od kriidi- ja
Olipastellidega.

Erinevate digikeskkondade kasutamine,
animatsioon.

Filmide, arvutimangude, koomiksite ja

reklaamide pildikeel.

TOOKULTUUR

1)

2)

3)

Planeerib juhendamisel etteantud
toollesande protsessi ja teeb kavandi
jargi valmis t66 kas individuaalselt voi
grupitéona, vdimaluse korral
projektGppe raames.

Tdotab lihtsama videojuhendi jargi ja
pildistab oma tooetappe ja/vdi valmis
t60d.

Kasutab materjale keskkonnasdbralikult

vajadusel abiga.

Opitakse oma tegevust kavandama ja
kontrollima, valima eesmargist lahtuvaid
t06vahendeid ja —votteid.

Tehakse nii individuaal kui grupitoid,;
Pboratakse enam téahelepanu todde
vormistamisele.

Kavandatakse mahukamaid ja pikemaid
(mitmetunniseid) projekte.

Tdokoha otstarbekas organiseerimine ja
selle korrashoid.

Loodust saastva tarbimise pohimotted ja
nende rakendamine oma loovt6dde
teostamisel.

Joudumodda lahenetakse autoridigusest

lahtuvatele teemadele.




8. klass

Opitulemused

Oppesisu

KUJUTAMINE JA VORMIOPETUS

Oskab margata inimese karakteristikuid ja

vOtab seda arvesse inimese kujutamisel.

Inimese kujutamine eri vanuses, meeleolus,
asendis, tegevuses ja keskkonnas.

Taimede ja loomade kujutamine, plastika.
Geomeetrilised kujundid.

Pinna struktuurid.

Skulptuur (savi, kips, plastiliin, vaha,
pabersavi jne).

Opkunst;, pop-kunst.

VARVUSOPETUS

Oskab oma loovtooks kokku panna sobiva

varviskeemi.

Varviring, véarvide ndgemine, valgus.
Varvide ajalugu: keele, varvi ja kultuuri
suhted.

Isikupérane koloriit (isiklik varvipalett).
Kunstiteose kirjeldamine.

Varjutamine.

KOMOPSITSIOONI JA
PERSPEKTIIVIOPETUS

Kasutab vdimete piires kompositsiooni- ja
proportsioonireegleid oma loovt66

tegemisel.

Kuldldige ehk kolmandiku reegel.
Esemete 3D kujutamine.
Horisondijoon ja koondumispunkt.

Linnu- ja konnaperspektiiv.

KUJUNDAMIS- JA KIRJAOPETUS




1) Kujundab digivahendeid kasutades
esitluse enda huvist l&htuvast voi
Opetaja ette antud teemal.

2) Kujundab ornamenti (sh rahvuslikku),
nimetab selle traditsioonilisi ja

nludisaegseid kasutusvdimalusi.

Teksti kujundamine (kalligraafia kaartidel,
Kirjaoptika), initsiaal.

Rahvuslik ornament, simbolid ja
tahendused, lilltikand kunstis.

lukiri, kalligramm, Kkirjaoptika.
Infograafia.

Logo ja kaubamark.

KUNSTIKULTUUR

1) Eristab kunstiliike (nt. Visuaalne kunst,
muusika, litkumine) ja kultuurindhtusi
(sh karikatuur, grafiti).

2) On kulastanud muuseume ja galeriisid.

3) Teab mdnda eesti kunstnikku ja tunneb

dra tema teoseid.

Eesti kunst ja maailma kunst;

Kunstistiilid ja -voolud, kunstiliikide
omavaheline I6iming (etenduskunst, film),
performance.

Kultuuride erinevuste tajumine ja
véértustamine.

Kultuurivaartuste hoidmine.

TEHNIKAD, VAHENDID,
MATERJALID

1) Kasutab 6pitud tehnikaid, tdématerjale
ja -vahendeid oma loovt6ddes.

2) Oskab kasutada oskuste piires
lihtsamaid digikeskkondi oma

loovtodde teostamiseks.

Segatehnikad: erinevate tehnikate ja
materjalide paindlik kasutamine.
Materjalide tundmine (nii looduslikud, kui
tehismaterjalid).

Maalimine kattevarvide ja akvarellidega,
pinnaefektide loomine.

Joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja
pastapliiatsitega, t6od kriidi- ja
Olipastellidega.

Skulptuur (savi, Kips, plastiliin, vaha,
pabersavi, soolataigen, jne).

Erinevate digikeskkondade kasutamine,

animatsioon, film.




TOOKULTUUR

1) Suudab panustada Uhistoode tegemisse.
2) Oskab suunavate kiisimuste abil hinnata
enda kunstipadevusi (suudab oskuste
kohta reflekteerida enamat kui "ma ei

oska joonistada™).
3) Vaéartustab kunstiloomingut sh enda ja

kaaslaste t0id.

Koostdo tegemine thise tulemuse nimel,
Uksteisega arvestamine, kompromisside
saavutamine, samas ka erilisuse
esiletoomine.

Kunstitegevuste kaudu oma vGimete

tundmadppimine ja arendamine.

9. klass

Opitulemused

Oppesisu

KUJUTAMINE JA VORMIOPETUS

Oskab margata inimese karakteristikuid ja

vOtab seda arvesse inimese kujutamisel.

Inimese kujutamine erinevates ametites,
tegevuses ja keskkonnas.

Detailne joonistamine (esemed, taimed,
loomad).

Kujutav ja abstraktne kunst.

Pinna struktuurid.

Skulptuur, ruumiline objekt, installatsioon.

Opkunst, popkunst, digikunst.

VARVUSOPETUS

Oskab oma loovtdoks kokku panna sobiva

varviskeemi.

Varvide ajalugu: keele, varvi ja kultuuri
suhted.

Kunstiteose kirjeldamine vérvide pdhjal.
Vérviméngud (segamine, kullastus,

harmoonia, perspektiiv jne).




Varviefektid: varvikilastus ja kontuurid,
pimestav valgus.

Varvipsthholoogia, varvi funktsionaalsus.

KOMOPSITSIOONI JA
PERSPEKTIIVIOPETUS

Kasutab vdimete piires kompositsiooni- ja
proportsioonireegleid oma loovto6

tegemisel.

Pildi kuldldige.

Slimmeetria ja asimmeetria.
Horisontaaljoon, the punkti perspektiiv.
Suurussuhted, kohasuhted, arvsuhted.

Varviperspektiiv ja 6huperspektiiv.

KUJUNDAMIS- JA KIRJAOPETUS

1) Oskab kujundada digivahendeid
kasutades esitluse enda huvist l&htuvast
vOi Opetaja ette antud teemal.

2) Oskab Kirja kasutada kujundamisel.

Teksti kujundamine (kalligraafia kaartidel),
Kirjaoptika.

Digitaalsed kujundamisprojektid
(kollaazid, esitlused, plakatid jne).
Digimeedia: reklaam ja meem.

Animatsioon ja filmikunst.

KUNSTIKULTUUR

1) On kilastanud muuseume ja galeriisid
ning moistab nende olulisust
kultuurivaartuste eksponeerimisel,
hoidmisel ja séilitamisel.

2) Teab mdnda eesti kunstnikku ja tunneb
ara tema teoseid.

3) Oskab kirjeldada kunstniku
tooulesandeid ja sdnastada tema rolli
Uhiskonnas.

4) Oskab kunstiteost suunavate kiisimuste

abil motestada ja teadmiste piires

Eesti kunst ja maailma kunst;
Kultuuride erinevuste tajumine ja
véértustamine.

Kultuurivaartuste hoidmine.

Kunsti seostamine teiste eluvaldkondade
ning thiskonna muutustega.
Kunstniku elukutse ja kunstidega
seonduvad erialad.

Muuseumide ja galeriide funktsioonid
(tutvustamine, uurimine, séilitamine,
restaureerimine).

Autorlus ja kunstiteoste vaartus.




Uhiskonnas toimuva v6i toimunuga

seostada.

TEHNIKAD, VAHENDID,
MATERJALID

1) Kasutab Opitud tehnikaid, toomaterjale
ja -vahendeid oma loovtoddes.

2) Oskab nimetada tuntumaid loodus-ja
tehismaterjale.

3) Oskab kasutada oskuste piires
lihtsamaid digikeskkondi esitluste voi

oma loovtdode eksponeerimiseks.

Segatehnikad: erinevate tehnikate ja
materjalide paindlik kasutamine.
Materjalide tundmine (nii looduslikud, kui
tehismaterjalid).

Maalimine kattevarvide ja akvarellidega,
pinnaefektide loomine.

Joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja
pastapliiatsitega, t66d kriidi- ja
Olipastellidega.

Erinevate digikeskkondade kasutamine,

animatsioon, esitlus, film.

TOOKULTUUR

1) Suudab panustada thistédde tegemisse;
2) Oskab suunavate kusimuste abil hinnata
enda kunstipadevusi (suudab oskuste
kohta reflekteerida enamat kui "ma ei

oska joonistada™).
3) Véartustab kunstiloomingut, sh enda ja

kaaslaste toid.

Koostdo tegemine dhise tulemuse nimel,
Uksteisega arvestamine, kompromisside
saavutamine, samas ka erilisuse
esiletoomine.

Kunstitegevuste kaudu oma vGimete

tundmadppimine ja arendamine.




